k8strax - Réglement Crews

Qu’est-ce qu’un crew ?

Les crews, ce sont des staffs, des Pi's, des guides Horizon ou des anciens scouts qui
choisissent de venir nous préter main-forte tout en profitant pleinement de I'événement.

Les crews viennent aider les organisateurs au montage, au démontage et a I'encadrement
de I'événement. lIs arrivent le vendredi fin d'aprés-midi pour finir le montage et manger un
bon petit plat préparé par I'intendance. Le samedi, ils nous aident a accueillir les scouts et
guides, a les orienter et a les installer pour le début de la course. La course lancée, ils aident
pour la sécurité de celle-ci, pour encadrer les activités annexes a la course. En contrepartie
de leur aide, ils sont bien entendu des moments de pause ou ils peuvent profiter de
I'événement et un cuistax leur est spécialement prévu. Une fois la course finie, les crews
aident au placement des scouts pour la nuit et aprés ils peuvent aller profiter de la soirée
organisée. Le dimanche matin, aprés un bon petit déjeuner, ils aident a commencer
certaines parties du démontage, a I'encadrement de l'activité du matin et accompagner le
départ des scouts pour que tout se déroule parfaitement. Une fois les scouts partis et aprés
avoir repris leur souffle, ils s’attaquent a la derniére ligne droite de I'événement, le
rangement de cet événement de folie.

Nous ne les remercierons jamais assez pour leur précieuse aide chaque année !

1. Inscription
En tant que crew, vous avez la possibilité de vous inscrire en solo ou en groupe. Les
inscriptions se font via un lien qui sera disponible sur notre site dés I'ouverture des
inscriptions. L'age minimum requis est de 16 ans. Toutefois, chaque groupe doit
compter au moins une personne majeure. De plus, la personne référente (contact
principal du groupe) doit étre majeure et sa présence sur le lieu de I'événement est
obligatoire.

2. Réunions crews

Afin d'assurer le bon déroulement de I'événement, une réunion des crews est
organisée. Lors de cette réunion, nous expliquerons le programme, le
fonctionnement des trois jours, ainsi que les différentes taches a réaliser.

La participation a cette réunion est obligatoire pour tous les membres du groupe.
Toutefois, si votre équipe vient de loin, une participation en ligne est envisageable.

A lissue de cette réunion, vous étes invités a une soirée conviviale, avec une
boisson offerte. Ce sera un moment idéal pour échanger et faire connaissance avec

les autres participants avant de vivre ensemble ces trois jours exceptionnels !

3. Communication
Avant I'événement, nous vous encourageons a privilégier I'e-mail pour toute
communication avec nous. Une fois sur place, un groupe WhatsApp réunissant
toutes les personnes de contact sera créé afin de faciliter les échanges et la
transmission des informations, aussi bien avec nous qu'entre vous. La personne de
contact désignée devra étre joignable tout au long de I'événement et réactive aux
informations transmises.



4. Départs et arrivée
Les crews doivent arriver au plus tard le vendredi soir avant le repas, vers 18h. Si
vous souhaitez apporter votre aide des jeudi matin, vous étes évidemment les
bienvenus.
Lors de votre arrivée, vous déposerez vos affaires dans le local qui vous est attribué
en tant que crew. Ensuite, vous devrez vous présenter a I'organisateur responsable
des crews pour signaler votre présence et prendre connaissances des taches en
cours.
Les crews restent jusqu'au dimanche, vers 16h-17h. Si vous souhaitez prolonger
votre séjour en soirée ou au-deld, nous vous accueillerons avec plaisir. Avant de
quitter 'événement, pensez a nous signaler votre départ.

5. Encadrement des activités

Lors de I'événement, c'est-a-dire en présence des scouts, guides, patros, etc., les

crews sont chargés d'encadrer la course ainsi que les activités annexes.

= La course
Vous serez répartis tout au long du parcours afin d’en assurer la sécurisation. Le
maitre-mot pour cette mission est la réactivité. En cas d'accrochage, vous
devrez vous assurer que tout se passe bien, déméler les cuistax emmélés et
faire ralentir ceux qui arrivent derriére afin d’éviter le suraccident. La course ne
s’arréte pas durant les 10 heures, sauf en cas d’accident grave. Dans ce cas la
un orga doit étre appelé sur les lieux.

= Les activités annexes
Diverses activités annexes sont prévues, tant pour divertir les participants que
pour vous occuper pendant vos temps de pause. Vous serez responsable de
leur animation, de leur surveillance et de la bonne utilisation du matériel. Le
maitre-mot pour cette mission est la proactivité.

6. Tour en cuistax
Si vous souhaitez faire un tour de piste, un cuistax est spécialement réservé aux
crews ! Il est strictement interdit de monter dans le cuistax réservé a une section. En
cas d’infraction, la section concernée sera pénalisée.

7. Frais de participation
Aucun frais de participation ne te sera demandé. Ton logement ainsi que tous tes
repas seront pris en charge par I'organisation, depuis ton arrivée jusqu'a ton départ.
Le seul paiement demandé sera celui du pull que tu recevras le vendredi soir, pour
lequel tu auras communiqué ta taille a I'avance.

8. Cigarette / alcool / boisson énergisante / et autres
La cigarette/vape est autorisée uniquement dans la zone fumeurs indiquée sur le
plan du site. En dehors de cette zone, elle est strictement interdite.
L'alcool, les boissons énergisantes, les drogues et toute autre substance similaire
sont formellement interdits sur 'ensemble de I'événement.

En cas de non-respect de 'une de ces régles, des mesures pourront étre
appliquées, allant d’un simple rappel a I'exclusion de I'événement.



